PROJENIN ADI:

AKIL VE ZEKA OYUNLARI

PROJENIN GEREKCESI:

Akil ve Zeka oyunlari eglenerek 6grenmeyi saglayan,
cocuklarin zihinlerini agan ve yeni seyler 6grenmelerini
saglayan oyunlardir. Cocuklarin yeteneklerini gelistiren ve
yeni yetenekler kazanmasini saglayan zeka oyunlari, hizli
karar verme, bir sonraki adimi diistinme ve olasilik
hesaplama mantigini gelistiren oldukga faydali oyunlardir.
Ezberci tutumdan uzak sistematik bir diistince yapisina
kavusmus olan gocuklar, hayatta basarilar kadar
basarisizliklarin da olabilecegini kabul edip bu gibi
durumlar ile karsi karsiya kalindiginda ise pes etmeden
tekrar en bastan baslamanin yolunu her zaman
bulacaklardir. Tim bu sebepler nedeniyle bu projeye
bagladik.

PROJENIN OZETi:

Proje 5-9 yas arasindaki 6grencileri kapsamaktadir.
Okulumuzda bulunan “Akil ve Zeka Oyunlari Atolyesi” nde
her hafta bir zeka oyunu oynanacaktir. Oncelikle
6grencilere oyunun oynanisi ve kurallan 6gretilecek;
ardindan birlikte oynamalarina rehberlik edilecektir.
Ogrencilerin yas grubunun farkh olmasi; akran 6grenmeyi,
iletisim becerisini, yardimlagma ve isbirligini artiracaktir.
Baska bir oyuna ge¢gmeden 6nce oyunun bize
kazandirdiklan, sevdigi, sevmedigi, zorlandigi ya da kolay
gelen kisimlar sorularak oyun hakkinda ¢ocuklarla birlikte
degerlendirmeler yapilacaktir. Projede yer alan oyunlar;
mangala, Q-Bitz, pratik bardaklar, katamino(penta blok),
master dedektif, bloklar, hedef 5’ dir. Projemiz 14.02.2022
tarihinde baslayacak, 31.03.2022 tarihinde bitecektir.

PROJENIN AMACI VE
HEDEFLERI:

e (Cocuklarin kendine olan giiveni arttirmak, kendi
sinirlarini tanimasi saglanmak,

e Yetenekleri ve eksiklerini de goren bireyler
olmalarini saglayarak 6z-denetimi gelistirmek,

e Cocuklarin dikkatini toplama becerisi saglayarak
derslerine de olumlu katkilar saglamak,




e Sorgulayici yeteneklerini ve yaraticiligini gelistirmek,

e Planli hareket etme becerisi kazandirmak,

e (O6zum Uretme ve ¢ok yonli diisinme yetenegini
gelistirmek,

e Ezbercilikten uzaklastirarak arastirmaci bir kisilik
kazandirmak,

® Problem ¢6zme ve analitik diisiinme ile neden sonug
iliskisi becerileri kazandirmaktir.

PROJE iCiN PAYDAS
KiSi/KURUM/KURULUSLAR:

Gobil ilkokulu Ana Sinifi, 1/A, 2/A, 3/A, 4/A Ogrencileri

PROJENIN UYGULANACAGI
YER:

Gobil ilk-Ortaokulu Akil Ve Zeka Oyunlari Atolyesi

PROJENIN BASLAMA/BITIS
TARIHI:

14.02-31.03.2022 tarihleri arasinda proje
gerceklestirilecektir.

PROJENIN MALIYETI:

PROJE CIKTILARI:

e Oyunlarla ilgili bilgi sahibi olur.
e Sira olma, sirasini bekleme, sabirli olmayi 6grenir.

e Yaraticilik becerileri gelisir.

® Kendilerine sunulan higbir fikri sorgulamadan ya da
arastirmadan kabul etmeyen bireyler olur.

® Dikkat, hafiza, gorsel algi ve iliski kurma becerileri
gelisir.

® Basanl olmak igin yapilmasi gerekenleri bilir.

SURDURULEBILIRLIK:

Drama egzersizine katilan 18 6grenci, ana sinifindan 7
¢ocuk toplam 25 6grenci bu oyunlari 6grenecektir.

RISKLER:

1- Covid-19 salgini nedeniyle ortak kullanilan malzemelerin
dezenfekte edilmesi gerekmektedir. (Mangala vs.)

PROJEYi HAZIRLAYAN:
OKULUN ADI, HAZIRLAYANIN
ADI SOYADI, E-MAIL, TEL:

Gobiil ilkokulu Okul Oncesi Ogretmeni Aylin OZACIK
aylin zile@hotmail.com Tel:05343552789




